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PLAN PARA LA IMPLEMENTACIÓN DE CANVAS EN EL 
IEST ANÁHUAC

La transformación digital está redefiniendo la manera en que las organizaciones innovan, 
evolucionan y responden a un entorno de cambios constantes y profundos. En este contexto, la 
educación enfrenta el reto de transformar el aprendizaje.

Como parte de esta evolución, el IEST Anáhuac impulsa la transición hacia IEST Desk by 
CANVAS, una plataforma de gestión del aprendizaje de referencia internacional que permitirá 
innovar, fortalecer y enriquecer nuestra experiencia educativa.

Se presenta el Plan de Implementación, el cual integra acciones orientadas a la adopción 
progresiva de la plataforma y el compromiso institucional con la innovación educativa y la 
transformación digital del aprendizaje, mediante una implementación gradual, acompañada y 
alineada con nuestro modelo educativo.
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1 .  COMUNICACIÓN INSTITUCIONAL

Difundir el proyecto IEST Desk by CANVAS y mantener informada a la comunidad institucional 
sobre la plataforma, materiales informativos, avisos y recordatorios sobre el proyecto IEST 
Desk by CANVAS y el uso de la plataforma.

2. PROGRAMA DE CAPACITACIÓN PARA MAESTROS

Impulsar la adopción de Canvas LMS en los maestros y favorecer un uso efectivo de sus 
herramientas en el proceso de enseñanza-aprendizaje.
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3.  PROGRAMA DE CAPACITACIÓN PARA ALUMNOS

Impulsar la adopción de Canvas LMS en los alumnos y favorecer un uso efectivo de sus 
herramientas en el proceso de enseñanza-aprendizaje.

CANVAS. 
Alumnos

Nombre del
curso-taller

Modalidad
Plataforma

Objetivo Temario

A distancia: Zoom 1.5 h

Identificar la interfaz y los 
elementos principales de 
CANVAS para acceder a la 
plataforma, consultar 
contenidos del curso y realizar 
la entrega de actividades 
desde la versión web y la 
app móvil.

1.Ingreso a CANVAS.
2. Tablero de la materia.
3. Interfaz general plataforma.
4. Interfaz de curso.
5. App móvil.

FECHA DE INICIO: JULIO 2026
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4. APOYO PEDAGÓGICO Y ADOPCIÓN DIGITAL 
(ASESORÍAS)

Brindar acompañamiento continuo a maestros mediante asesorías personalizadas en 
modalidad presencial y a distancia sobre el uso efectivo de la plataforma CANVAS en el 
proceso de enseñanza-aprendizaje.

5.  SOPORTE TÉCNICO

Brindar atención y seguimiento a incidencias técnicas para favorecer la continuidad y el uso 
eficiente de la plataforma, así como identificar áreas de mejora a partir del registro y análisis 
de las incidencias reportadas.
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6. MICROSITIO DITE - CANVAS

Facilitar a maestros y estudiantes el acceso a información y materiales de apoyo sobre 
CANVAS, considerando la estructura de las capacitaciones y las distintas modalidades de 
clase con tutoriales de ayuda. 

7.  ENCUESTA DE EVALUACIÓN

Identificar áreas de mejora en la experiencia de uso de CANVAS por parte de maestros y 
estudiantes con la aplicación de encuestas, grupos de enfoques y sesiones de escucha.

8. PERSONALIZACIÓN DE CANVAS

Adaptar la plataforma CANVAS a las necesidades institucionales del IEST Anáhuac  con 
nuevas funcionalidades para fortalecer su implementación.


